Wymagania edukacyjne i PSO

Przedmiot: Programowanie aplikacji internetowych (klasa 3C i 3D)

Kwalifikacja: INF.03 — Tworzenie i administrowanie stronami i aplikacjami internetowymi
oraz bazami danych

Rodzaj zajeé¢: zajecia praktyczne w pracowni komputerowej

Nauczyciel: Michat Bednarek

1. Cele ksztatcenia

Uczen w wyniku ksztatcenia powinien:

zna¢ zasady BHP i regulamin pracowni komputerowej,

postugiwacé sie narzedziami do tworzenia aplikacji internetowych,
projektowaé i dokumentowaé aplikacje internetowe,

stosowac algorytmy i podstawowe struktury danych,

programowac w jezyku JavaScript w zakresie front-endu,
wykorzystywac frameworki i narzedzia wspierajgce tworzenie aplikacji,
analizowac i wyszukiwaé btedy w kodzie programow,

tworzy¢ elementy aplikacji zgodne ze strukturg modelu DOM,
rozwigzywac praktyczne zadania programistyczne.

2. Wymagania edukacyjne

Ocena celujaca (6)

Uczen:

wykazuje wiedze wykraczajgcg poza program nauczania,

samodzielnie projektuje ztozone aplikacje internetowe,

korzysta z dokumentaciji technicznej i potrafi wprowadza¢ wiasne usprawnienia,
bierze udziat w konkursach lub wykonuje dodatkowe projekty praktyczne,

programuje sprawnie w JavaScript, stosujgc dobre praktyki (np. wzorce
projektowe).

Ocena bardzo dobra (5)

Uczen:

poprawnie i samodzielnie realizuje wszystkie wymagania programowe,
projektuje i tworzy aplikacje zgodne z zatozeniami,

stosuje rézne konstrukcje jezykowe w JavaScript (funkcje, tablice, petle, instrukcje
warunkowe),

potrafi znajdowac i poprawiac btedy w kodzie,
przygotowuje petng dokumentacje aplikacji.



Ocena dobra (4)

Uczen:

realizuje wiekszos¢ zadan programowych z drobng pomocg nauczyciela,
zna i stosuje podstawowe konstrukcje jezyka JavaScript,

potrafi zaprojektowaé prostg aplikacje internetowa,

wykonuje dokumentacje w ograniczonym zakresie,

znajduje typowe btedy w kodzie.

Ocena dostateczna (3)

Uczen:

zna podstawowe elementy jezyka JavaScript (zmienne, operatory, proste instrukcje
warunkowe, petle),

wykonuje proste zadania przy wsparciu hauczyciela,
zna etapy tworzenia aplikacji, ale nie potrafi w petni zastosowac ich w praktyce,
korzysta z dokumentacji w ograniczonym stopniu.

Ocena dopuszczajaca (2)

Uczen:

zna w minimalnym stopniu podstawowe pojecia zwigzane z programowaniem
aplikacji internetowych,

wykonuje bardzo proste zadania jedynie przy znacznym wsparciu nauczyciela,
nie radzi sobie z wyszukiwaniem btedéw w kodzie,
zna zasady BHP, ale ma trudnosci w zastosowaniu wiedzy praktyczne;.

Ocena niedostateczna (1)

Uczen:

nie opanowat podstawowych wiadomosci i umiejetnosci,
nie podejmuje préb wykonania zadan praktycznych,

nie zna lub nie stosuje zasad BHP i regulaminu pracowni,
nie wykazuje zainteresowania przedmiotem.

3. Obszary oceniania

1.

Wiadomosci teoretyczne — sprawdziany, kartkbwki, odpowiedzi ustne, aktywno$¢
na lekc;ji.

Umiejetnosci praktyczne — ¢wiczenia laboratoryjne, zadania praktyczne, projekt
aplikacji.

Dokumentacja i projektowanie — przygotowanie dokumentaciji techniczne;j i
opisowej programu.



4. Postawa i aktywnos¢é — systematycznos$é, wspotpraca w grupie, przestrzeganie
regulaminu i BHP.

4. Kryteria oceniania

Sprawdziany i testy teoretyczne — 40%
Zadania praktyczne i projekty — 40%
Aktywnosé, praca na lekcji, dokumentacja — 20%

5. Zasady poprawy i zaliczen

*  Uczen ma prawo poprawi¢ ocene ze sprawdzianu lub projektu w terminie ustalonym
Z nauczycielem.

* Nieobecnos¢ na sprawdzianie nalezy usprawiedliwi¢ i napisa¢ w dodatkowym
terminie przewidzianym w Statucie Zespotu Szkét nr 4 w Nowym Saczu

*  Brak wykonania zadania praktycznego skutkuje oceng niedostateczna, ktbrg mozna
poprawic.

6. Metody sprawdzania osiggnie¢ uczniow

e  sprawdziany teoretyczne i praktyczne,

. kartkowki,

* obserwacja pracy ucznia w pracowni,

e ocena dokumentacji aplikacji,

* realizacja zadan projektowych indywidualnych i grupowych.

7. Szczego6towe wymagania do tematow

Na podstawie przedstawionych tematéw uczen powinien umieé:

 Zasady BHP i regulamin pracowni — zna przepisy bezpieczernstwa i potrafi
stosowac je w praktyce.

»  Struktura aplikaciji i etapy tworzenia — potrafi zaprojektowac prostg aplikacje i
przygotowacé jej dokumentacije.

 Algorytmy — zna podstawowe algorytmy i potrafi je zaimplementowac¢ w
JavaScript.

» JavaScript — deklaruje zmienne, stosuje operatory, instrukcje warunkowe, petle,
funkcje, tablice, operacje na taricuchach znakdéw, datach i czasie.

« Debugowanie — znajduje btedy w kodzie i umie je poprawic.
*  Frameworki i DOM — zna pojecie frameworka, potrafi korzysta¢ z podstawowych
elementow DOM.

e  Zadania praktyczne — samodzielnie realizuje ¢wiczenia i projekty zwigzane z
tworzeniem aplikacji internetowych.



